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Vorwort

Es ist nicht einfach im Emsland ein Museum zu betreiben. Speziell wenn es darum geht zu zeigen, was das emsländische 
Land bietet. Dennoch gibt es interessantes über das Leben im Moor. 

Das Moormuseum verfügt mit seiner Ausstellungsfläche, der Sammlung von Geräten und zahlreichen Informationen für 
viele Möglichkeiten, um den Besucher einen spannenden Aufenthalt zu gewährleisten. Für Kinder ist es hingegen etwas 
schwerer, sich lange für diese Dinge zu begeistern. Aus diesem Grund haben wir ein Konzept mit einem thematischen 
Spielareal erstellt, bei dem eine Verbindung mit dem Leben im Moor eingegangen wird. Einige Ideen haben wir dazu in 
diesem Vorkonzept zusammengefügt. 

Diese Präsentation zeigt die verschiedenen Abschnitte und Phasen der Erstellung. Abhängig von den Reaktionen und 
Wünschen der Besuchern, soll und muss das Projekt immer flexibel bleiben, um es umzugestalten. Aus diesem Grund 
haben wir dieses Vorkonzept erstellt und hoffen, es zusammen zu einem fertigen Konzept ausarbeiten zu können. 



Ansicht von oben

HügellandschaftWasserspielplatz Schaukel

Baumwipfelpfad

Bauernhof

Die Ansicht von oben zeigt die Position des Spielgeländes mit Anschluss an 
den Bauernhof und den Baumwipfelpfad.



Impressionen

Aus der Vogelflugperspektive sind die verschiedenen Elemente gut zu erkennen. Speziell der lange Weg vom Baumwipfelpfad, 
welcher integrativ und inklusiv gestaltet wird, stellt ein Merkmal für das Gelände dar und gibt dem Besucher einen erfrischenden
und anderen Blick auf das Gelände.



Beschreibung Großer Moorturm als Aussichtspunkt 
und Spielturm

Integrative Spielwege, die auch mit einem 
Rollstuhl befahrbar sind

Moorwassergraben mit verschiedenen 
Spielelementen

Hügellandschaft als Überraschung und Spielobjekt



Bewegungen

Anhand dieser Grafik zeigt sich die Vielzahl der Bewgungsmöglichkeiten 
auf dem Gelände. Neben Kletterwegen gibt es zahlreiche weitere 
Bewegungsauslöser, sodass es immer wieder etwas neues zu entdecken 
gibt.



Baumwipfelpfad

Der Baumwipfelpfad verläuft quer durch das Gelände. Neben einer Vielzahl an Spielmöglichkeiten, dient der Pfad auch als 
Lehrelement. Von der Plattform aus, werden die Besucher durch Schilder und Säulen, welche selbst Energie erzeugen, über die 
Wichtigkeit von Insekten, Vögel, Bäumen und Pflanzen informiert.

Wackelfiguren Vogelhäuschen mit 
Geräuscheffekten

Rutsche
Kletteraufgang

Seitliche Kletternetze



Baumwipfelpfad, Spielbeispiele

Vogelhäuschen mit Geräuschen, durch 
selbst erzeugte Energiee



Spielhügel

Ausgang 
Kletterlabyrinth

Kletterwand
Kletteranlage

Rutsche vom Karren 
aus

Tunnel/ Röhre durch 
den Hügel

Knuppel aufgangGleise

Kletternetz

Der Spielhügel bietet ein natürliches Spielelement auf dem Gelände. Neben den Auf- und Abstiegen besteht für die 
Besucher die Möglichkeit durch eine Röhre den Hügel zu durchqueren. In den Röhren sind Fenster angebracht, die einen 
Blick in das unterirdische Moorleben erlauben.



Beispielfotos Spielhügel



Moor und Wasser

Oben ist die Darstellung des Wasserspielplatzes zu sehen. Dieser Wasserplatz wird zum Thema Moor 
gestaltet, sodass ein einzigartiger Spielplatz, passend zum Moormuseum, entsteht.
Die wasserführenden Gräben sollen an die Gräben errinnern, die durch Torfstich entstehen. 
An diesen Gräben gibt es verschiedene Möglichkeiten, wie Wasser zu führen, zu stauen und zu 
überqueren. Ein Steg mit Wasserlauf bietet für jedermann die Gelegenheit sich mit dem Thema zu 
beschäftigen.



Beschreibung
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Beispiel Bilder Wasser und Moor



Integrative Elemente

Ein spezielles Augenmerk in diesem Konzept sollten wir auf Integration und 
Inklusion setzen. Auf dem Baumwipfelpad und auch auf dem 
Wasserspielplatz sind hierfür verschiedene Elemente angedacht, sodass 
diese wirklich für jeden bespielbar wird.

Vogelhäuschen mit Geräuschen, durch 
selbst erzeugte Energie

Spielerische 
Informationsschilder



Beispielprojekt

Zum Schluss zeigen wir Ihnen einige Beispielbilder. Hier wird deutlich, dass unsere 
Projekte mit hoher Qualität und Sorgfalt umgesetzt werden.



Zum Schluss

Wir hoffen, dass Ihnen unser Konzept gefällt und Sie davon überzeugt sind, dass Projekt 
weiter mit uns auszuarbeiten.

Gerne vereinbaren wir einen Termin, um weitere Abstimmungen mit Ihnen 
durchzugehen.

Mario Hampel, Geschäftsführer
Gert Eussen, Designer


